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な……。木というのは一番採集に時間がかかるのでこれを使うユニットはなるべく出したくない

のです。

　ウーランもベテラン化しないと装甲が紙なのであっさりと死にます。ヘタすると農民に殴り殺

されます。ティリーを切っていないドッペルは受けに回れば強いですが、攻めに回ると単なる的

です。

　そんなわけでドイツの 2 はなかなか難しい。3 に入ってしまえば、ウーランをベテラン化する

なり戦闘馬車を出すなりスカミを出すなり傭兵を呼ぶなりとにかくいろいろな事が出来るように

なります。2 でランツクネヒト？まあ悪くはないですがドッペルとあまり変わりはないですよ。

距離を取られれば的にしかなりません。

　なので出来る限り 3 入りを目指す方向でいくべきかと思います。2 の軍量で押し切るという戦

法はあまり得意ではない文明です。

傭兵濁で戦うドイツ

　酒場を建てて傭兵で戦うというのは案外効果的です。肉が必要ないため、肉が薄くて金鉱が多

いマップでは特に効果的です。ただしドイツのもう一つの弱点である家枠がえらいことになりま

すので資源箱の木は必ず入れておきましょう。

　また酒場には当たり外れがあります。アーソニストとか出てきたら GG してもいいかもしれま

せん。イェーガーと黒騎兵がいたら「GG してもいいのよ？」とチャットハラスでもしましょう。

浪人なんかいたらとりあえず相手の馬は気にしなくていいです。それとこの戦法を使う時は傭兵

系のアップカードを入れておくのも良いかと思います。

　酒場とは言わずとも 3 の時代に傭兵カードを入れておく事は有効です。イェーガー、黒騎兵を

筆頭として優秀な傭兵カードは多く、特に黒騎兵は恐ろしく強力なカードです。単に体力おばけ

なだけなマムルークなんぞより怖いカードかもしれません。トルコあたりは黒騎兵が出てきたら

とりあえず GG しようかなーと考えてしまうかも。傭兵を使っていない人、一度うまい使い方を

考えてみて下さい。

　まあ金がバカみたいにかかりますが、どっちにしてもドイツは金がかかる文明なのでそこは諦

めて下さい。

大砲について

　ドイツにはファルコ 2 カードがありません。なので即大砲で押すという戦い方は苦手です。大

砲を出すにしてもまずは通常軍で互角になってからということになります。また大砲で金を使い

すぎるとなんのユニットも出なくなって切ない事になりますので注意しましょう。基本的にはウー

ランかカルバで敵の大砲を封じつつ 4 にいって工場から重カノンを出すというほうがいいと思っ

ています。
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追加テキスト

　きのこウーラン編成は「ドイツならスカミウーランだろ」と思いこんでいる相手にはかなり効

果的です。ですが相手がラッシュ系だと即 3 をすると即死する可能性があるので単純にこれだけ

やっていれば勝てるというわけではないです。例えばインドのセポイ R、トルコのイェニ R、原

住民などを相手にした場合、考えなしに即 3 をするとボタン押したあたりで包囲され、街の人は

TC に引きこもり、なんとか 3 入りしても民兵切れたら上等、TC は割れる寸前、出てきたスカミ

は馬に喰われて乙みたいなことになりかねません。それならまだしも 3 を押せずに全員引きこも

り、なにも出来ずに TC 割られて乙という展開もありえます。というか私も何度かくらいました。

イェニ R 恐るべし。

2 で戦うドイツ

　なので 2 である程度戦うというやりかたもあります。というか 3 入りは後回しにしてその資源

をドッペルウーランに回してやれば人生産もとめずにかなりの軍量を出す事もできます。それで

アグラをたたき割ったゲームもありました。セポイはウーランで無理矢理潰して馬はドッペルで

溶かしてしまいます。ザンブが困るといえば困りますが、2 のザンブならウーランの数が出てい

ればボックスしてしまえば簡単に潰せますし。

　そこまでしなくても石弓カードを切って耐えつつ 3 入りを目指すというのが安定するかもしれ

ません。2 でウーランをある程度 (10 くらい ) 出して荒らしをするというのも効果的です。塔を一

本建てるのもいいかもしれません。その場合は金 700 で 3 入りするのではなく、馬車 3、馬車 2

と切って内政厚めに行くほうが後々お得だと思われます。もちろん資源箱は金鉱枯渇を防ぐため

にも大切ですのでデッキには入れておきましょう。

3 のメリット

　相手も即 3 であれば即 3 ドイツはほとんどの場合有利、悪くても互角に戦う事が出来ると思い

ます。ただし中華だけはだめです。中華の即 3 はドイツよりもさらに軍量がでますので、普通に

即 3 勝負をすると単純に数負けします。2 である程度荒らしをいれましょう。それ以外であれば

即 3 してスカミウーラン編成にしておけばほとんどの編成に勝てるでしょう。

　ドイツの弱点といえばまずマスケットがないことです。オランダも同じですが、オランダは 2

からスカミが出るのでやや強みがあるかと思います。ドイツは 2 ではウーラン、ドッペル、石弓、

槍という軍になり、実際の問題としてウーランドッペルは金がかかりすぎるのでなかなか数が出

ませんので弓槍という編成にしたくなりますが、そうなると木という資源を喰うので資源調整が

かなり難しくなります。しかも強くない。というか弱い。軍操作大会では弓槍がマスケハサーに

決して弱くはないという結果が出てましたが、実際のゲームでやると資源の回り方で負けるよう
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まとめ

　そういうわけでドイツ即 3 からのドッペル戦術を簡単に解説してみました。漫画であることも

ありかなり簡略化した説明なのですが、基本的な流れとしては最速で即 3 をかけて後はひたすら

ドッペル・ウーラン生産をかけていくという戦術です。スカミウーラン編成とは違う系統の強さ

を持つ戦術だと思います。

　そんなの使えねえ、と思われるかもしれませんがこれが意外に強いんですわ。きのこ 20 も揃

えるとセポイ 30 にソワル 10 が溶けます。さらにドイツには強力な傭兵、黒騎兵とイェーガーが

います。これを切っておけばスカミや戦闘馬車を作る必要はありません。ウーランはおまけとカー

ドで十分に揃いますから馬小屋は研究用の 1 つで充分。歩兵小屋もコストアップしたドッペルを

2 小屋で回すのは難しいので 1 小屋でとりあえずなんとかなります。

もちろん相手の出方によって兵種切り替えは必要ですが、ドッペルを軸として適宜カードで援護

兵を出すという形で押し込んでいけます。そのまま即 4 というのは曹長程度には難易度が高いの

で 3 で戦う形になりますが、ほとんどの相手と戦える形になります。もちろん敵が遠隔兵や大砲

濁で来た場合は不利になるかもしれませんが、ティリーを入れておくと本当に足が速くなるので

一度近づいてしまえばなんとでもなります。

ドイツはファルコ 2 がないので建物割りが難しいのですが、この編成はとにかく攻城能力が高く

なります。アグラだろうがトーチカだろうがあっという間に割れます。対馬も圧倒的なので敵は

基本軽歩兵軽騎兵の編成になりますが、そこでウーランとイェーガーが活躍します。

ただしものすごく金が必要です。金鉱確保は必須、金の薄いマップではあまり使いようはありま

せん。またドイツの泣き所、家枠の問題がありますから、とにかく初期 R で家を割られないよう

に家は TC の裏に建てましょう。視界取りは諦めます。探索者は頑張って下さい。
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参考サイト

AoE3 JP Community　http://aoe3.jpcommunity.com/aoe3/community/

AOEIII クラン 神風　http://kamikaze.m9841.info/index.php

Takuman Blog　http://aoe3.jpcommunity.com/Takuman/

新大陸の歩き方　http://aoe3.exblog.jp/

AoE3 無印 Players　http://www.fya.jp/~greenforest/aoe3/index.html

AoE3 クラン 片羽の鷹　http://solo-wing-hawk.seesaa.net/

AoE3 を始めよう！　http://aoe3.shirouto.jp/

Coss　http://blog.livedoor.jp/hiro_shmras/

Age of EmpiresIII を将棋する　http://www4.atpages.jp/aoe3maru/

あおえさん？　http://aoesan.iinaa.net/

　他にもいろいろと参考になるサイトがあるかと思います。
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なのはさん達とあおえさん

奥付

発行日　2011/2/27　初版発行

発行者　きゅうび出版　またはち

印刷　またはちさんちのプリンター

きゅうび出版

http://www.kyubishuppan.com

matahati@kyubishuppan.com

pixiv ID　811323

twitter　matahatikumicho

後書き

　またはちさんがやり続けている RTS、AoE シリーズ。今回はその最終作 ( になりそう ) である

AoE3 の解説本でした (AoE オンライン？なにそれ w)。もちろん非常に複雑なゲームなのでこの解

説は本当に極々一部を扱っているに過ぎません。強くなりたい人は例えば前ページの参考サイト

を熟読して下さい。またニコニコ動画でたくさんの実況解説動画が上がっています。これをじっ

くり見ていくこともたいへん勉強になります。日本人はこのゲームで世界レベルの強さを持つ人

がたくさんいますので、そのプレイを参考にするのもいいと思います。

　そんなわけでなのは本というよりは AoE3 本になりましたが、まあこういう毛色の変わったの

があってもいいかなーとか。もっとなのはさん達の特色を生かした事をいろいろやりたかったの

ですが、何しろ AoE3 自体が異様なまでに解説することの多いゲームなので詰め込みきれません

でした。なのはさん達の SD キャラを出したというだけのような気も……。

　とりあえず今年もよろしくお願いします。

クラン　ウーニーズ

ESO 名　matahatikumicho

階級　今のところ曹長

だれか遊んであげて下さい。でも弱い者イジメは勘弁な！
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